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riangeldramai Edelfara ar ettin-
troduktionsdventyrtill Drakaroch
Demoner Ivanhoe. Antalet rollper-
soner, deras yrke och de-ras strids-
vana har ingen storre betydelse,
avenom skogsvana ir ett plus.

Aventyret passar utmérkt till en oerfaren SL som
inte dr van att rollspela sina Spelledarpersoner.
Rollpersonerna har en hyfsad lokalkdnnedom,
och de kan déarfor fa se kartan 6ver omradet (karta
I).

Aventyret dr uppbyggt i flera delar som inte be-
hover spelas i ndgon speciell ordning. SL bor lisa
1igenom hela dventyretinnan han bérjar spela det.

De namn pa adelsmén som forekommer i dven-
tyret ar enligt medeltida modell tagna fran deras
doméner. Baronen av Eke baroni kallas saledes
baron Eke, greven av grevskapet Jorne kallas
greve Jorne, osv.

Aventyret fAr endast ldsas av SL. Den text som

ar rursiverad kan vid lampligt tillfdlle 14sas upp
for spelarna.

Nibefinner er av ndgon anledning pd genomresa
L de skogsbekliddda sodra delarna av grevskapet
LEdelfara i hertigdomet Pharynx i Zorakin. Dagen
dr [jum och den vackra vdrsolen tittar fortjust
fram mellan lévverket higt ovanfor den stig ni
trampar under era fotter. Fdgelséng och och vin-
dens svaga lek i tradtopparna ér det enda som stér
stillheten i skogen. Ert dagsmél, den lilla byn
Sortmund p& markis Ridderskors dgor, ligger
utanfor skogen, en dryg dagsmarsch osterut, och
alla ser ni fram emot att ta in pd dess véirdshus
Galande Tuppen och f& ett hett bad och ett stop
sval ol. Trots att ni egentligen inte vintat er det ér
ni lite besvikna Gver att ni inte sett ndgra svartfolk
pa er fdard genom skogen.
Plotsligt hojtar en av er till, och ni andra foljer
med blicken hans finger som pekar in bland tri-
den. Under ett buskage tittar ett par ridstéviar
fram, nyputsade och svartgléinsande i solen. D& ni
kommer ndrmare ser niatt stévlarna haren dgare.
En dod dgare. Liket dr klétt i en kort gron tunika
och ridbyxor. Skaftet frén en avbruten armborst-
pil sticker fram ur hans brést, och den stora blod-
flicken pd marken dar svartnad och torr. Dddet
kan inte ha begdtts for mdnga dagar sedan. Bred-
vid hans huvud ligger en gron kurirhatt, och pé
hans hogra ldngfinger sitter hertigens av Pharynx
vdlbekanta vapenring. En axelremsvdska i nume-
ra blodfldckat ldder bekrdftar hans fredliga men
riskabla sysselsdittning.
Bara ndgra meter frdn liket ligger ett svart,
fyrkantigt paket med jérnband runt. Ett hérn dr
sondertrasat, men i évrigt ser det oskadat ut.
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Mannen ar mycket riktigt en av hertigens ku-
rirer. Om négon av rollpersonerna viljer att 6pp-
na vidskan kommer de att finna den tom. Mordar-
na har inte brytt sig om vidskans 14s utan bara
skurit upp dess botten och stulit innehallet. De
har dock missat vad de egentligen var ute efter, en
tunn depesch inlindad i linneduk och tjarad och
dédrefter forseglad med jarntrdd och hertigens
sigill. Detta ar det svarta paket som ligger nagra
meter bort. Tandmaérken i ett horn visar att nagot
vilddjur trott att det var dtbart. Armborstpilen vi-
sar sig vid en noggrann undersokning vara gjord
av tendi, ett traslag som en person med lokalkin-
nedom vet bara viaxer lang inne 1 Torilskogen, och
ar avbruten pa mitten. Nigra svarta stran ligger
pa mannens brost. Pilens spets ér hullingforsedd.
En person som lyckas med ett Svart firdighetsslag
1 Spara upptécker stora vargspar runt kroppen,
men de leder in 1 skogen och férsvinner.

Depeschen innehéller tvd pergamentark, det
ena ett lejdebrev fran hertigen av Pharynx som 1
korthet séger att alla under hertigs rang alégges
att hjdlpainnehavaren av dokumentet. Det giller
en manad framdover.

Det andra dokumentet dr ett brev skrivet med en
mycket vacker och noggrann handstil, vilket tyder

pa att en professionell skrivare préntat ned det.

Det dr skrivet pd dkta pergament och ér forsett
med hertigens av Pharynx vaktkaptens sigill.

Det lyder som foljer:

Pharynx den tjugotredje dennes
Baste Ererik!
Befaller Er att skyndsammast utreda mordet
pd Riddar Kettil och férsvinnandet av den
pengakista han medforde. Vidtag sedvanlig
diskretion. Er hemliga identitet r inte vird
att avslojas.
Var forsiktig med greve Edelfara i Glimming,
baron Eke i Akersl%us och markis Ridderskors
i Sortmund. Det ir troligen ndgon av dessa
som ligger bakom. Undersok vilka motiv de
kan ha haft féor mordet och stélden, och
rapportera darefter till mig i Pharynx.
Brdket mellan baron Eke och greve Edelfa-
ra maste fd ett slut. Lyckas Ni, skall hertigens

[6n bliva eder!

I sydvastligaste Pharynx i Zorakin ligger grev-
skapet Edelfara. I grevskapets sydliga del ligger

de bédgge baronierna Eke och Ridderskors, mesta-
dels bestdende av skog.

De bagge baronierna har det gemensamt att de
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gransar till Torilskogen, som delvis befolkas av
svartfolk. Dessa haller sig huvudsakligen gémda
1de oldndiga omradena i mitten av skogen, déar fa
manniskor ndgonsin séatter sin fot.

Sedan nigra manader tillbaka har forhallan-
det mellan baron Ragnvalde Goérelsson av Eke
baroni och dennes greve, vialborne Herr Sebestid
Natthok av Edelfara, varit minst sagt spant. Det
hela borjade med att baron Ragnvalde drev bort
ett av grevensjaktsallskap fran sina dgor med for-
klaringen att de annars skulle reta upp svartfol-
ken 1 skogen. Detta kunde forvisso dga sin rik-
tighet, ty svartfolken hade p4 sistone varit akti-
vare an vanligt och en av de ’jakter’ som greven

helt jdmnt med sin herre utan vid upprepade till-
fallen skdmt ut honom.

Greve Edelfara ar naturligtvis rasande pa ba-

ron Eke och tror att denne utfort mordet som ett
sdtt att undslippa betalningen och dessutom fa
ett tillskott till kassakistan. Han 4r medveten om
att markisen kan ha utfort didet, av ekonomiska
skél och for att bli av med Riddar Kettil, men Eke
ar 1 hans ogon den sjdalvklare dddsmannen.
Markis Ridderskors ser mordet som ett allvar-
ligt hot mot hans stdllning, 4ven om Kettil kanske
inte var hans allra baste och skétsammaste ridda-
re s var han ju trots allt hans underlydande. Han
ar medveten om att greve Edelfara har mycket att

brukade anordna for sina vidnner kunde mycket
vil reta upp dem och fa dem att anfalla Eke.

Den unge och hetlevrade greven blev dock ra-
sande och forklarade att han inte tankte ta order
fran sina underlydande. Han sidnde flera kallelser
till baron Ragnvalde, som dock inte ville komma

vinna pa att konflikten inte tar slut, man han ar
ocksd medveten om att baron Eke har en usel
ekonomi och formodligen inte skulle kunna beta-
la tillbaka de 500 guldmynten. Han sérjer for-

lusten av pengarna betydligt mer dn forlusten av
Riddar Kettil.

till grevens hov i Glimming i Styringheim utan
1ignorerade hans kallelser och skickade en skrift-
hg forklaring, vilket &n mer retade upp greve

Edelfara. Denne lat kungora att baron Eke var

fredlos och skickade en styrka om fem riddare och
fyrtio man for att med vald fora honom till Glim-
ming. Baronen stdngde sig inne i sin borg och
skickade 1 hemlighet budbérare for att soka stod
hos hertigen av Pharynx, som trots att han sym-
patiserade med baronen ville halla sig neutral i
fragan. Grannen, markis Ridderskors (som av en
handelse ar gift med greve Sebestids édldsta dot-
ter) beordrades av hertigen att ge baron Eke sitt
stod utan att sdga att det var hertigen sjalv som
lag bakom. Han gav vidare markisen och baron
Eke en vink om att en ’forsoningsgava’ kanske
skulle kunna lésa konflikten, och motvilligt
samlade den mycket rike och snile markis Rid-
derskors ithop 500 guldmynt som skulle skidnkas
greven av Edelfara for att f4 slut pa konflikten.
Skulden skulle senare betalas tillbaka av den
nagot fattigare baron Eke.

En av markis Ridderskors’ mindre betrodda
man, Riddar Kettil, reste tillsammans med fem
soldater mot Glimming for att l1Amna den stora
pengakistan. Efter tre dagar Aterfanns Riddar
Kettil och tv4 av hans mén bara nigra mil fran
Glimming med halsarna avskurna och utan spar
efter vare sig resten av foljet eller kistan.

Ingen vet nu vem som ligger bakom dadet, men
alla anklagar alla. Enligt baron Eke si skulle
greven ha gjort det eftersom han, om konflikten
inte skulle ta slut, skulle kunna f4 laglig kontroll
over Eke baroni och kunna sitta upp sin son som
ny baron. Ridderskors kan ocksi ha gjort det
eftersom han inte ville skiljas fran sina pengar
och for att han ar Edelfaras sviarson. Det &r

dessutom allmént ként att Riddar Kettil inte drog

Redan da ni ser byn pd hdll mérker ni att ndgot dr
pd tok. Alla dorrar och fonster dr stingda och
gatan genom byn dr folktom. Inte ens hundarna ér
ute, trots att vdadret dr fint. D& ni kommer nédrmare

ser ni ett stort plakat pd det forsta huset, vagnma-
karens bostad:

Efterlyses!

Den person som kan gripa den Valds
man eller de Valdsmé&n som bragte Rid-
dar Kettil Ormstunga om livet utlovas

hdrmed en bel6ning om

TI1O GULDMYNT

— Markis Kristierne Ettilesson
Ridderskors

Liknande plakat syns pé flera stéllen runt om i
byn. P4 ett enda stdille finner ni ndgot livstecken;
pd vdrdshuset Galande Tuppen, som har éppet
som vanligt.

Folket pa vardshuset dr endast bristfalligt infor-
merade om vad som egentligen har hint. Fanta-
sier blandas med horsdgen och fakta. De kdnner
till braket mellan baronen och greven men vet
iIngenting om att deras egen markis dr inblandad.
Deras historia om vad som hint lyder si hir:
Ja, devaallsd grevens’héguvilborna véinner’som
skulle ut & jaga lortingar, ja svartfolk allsd, i
baronens skogar, men dd blev baronen lite sur
eftersom dom i sd fall kunde bli sura & anfalla

DRAKAR OCH DEMONER AR © RIOTMINDS AB



hans borg, lortingarna allsd, & han kérde ivig
grevens vdnner 4 sa att dom inte fick jaga, & dd
blev dom sura & sa till greven, som blev dnnu
surare. Ja han hotade till och med att géra Eken,
baron Eke allsd, fredléos & han sa han skulle
komma upp till Glimming, men baronen vigra, &
dd skicka greven massa soldater & riddare till

Akershus, Ekes borg allsd. Sen vet ja inte va som
hdant.

Om négon av rollperonerna ndmner nagot om
att Kettil hade med sig en pengakista blir alla vil-

digt nyfikna och borjar fraga. En lang, lite senig

man 1 hornet borjar ropa om att "De mdste va
Eken, de mdste va Eken, han d ju fatti som en
kyrkrdtta, vettja!”. Alla stammer in och debatten
skjuter fart. Den ena hemska beréttelsen om vad
baron Eke gjort sina undersatar avloser den and-
ra, och till slut ar alla helt 6verens om att endast
den hemske rovarbaronen Ragnvalde Gorelsson
till Eke kan vara mordaren. Markisen prisasisto-
ra ord, och rollpersonerna kan dven héra nigon
saga att

"Ja visste vil att Eken skulle bli sur ndr markis
Kristierne gifte sig med unga grevinnan Edelfara.
Ja har gdtt @ vantat pd hdmnden hans sen den
dan. A nu kom den, ack, ack, ack! Stackars Kettil!
Han va vdl inte Etins bdsta barn, men ha va nog
sndll innerst inne, kommer du ihdg ndr han...”.

Vid ndrmare forfragningar kan rollpersonerna
fa reda pa att baron Eke 1 hemlighet varit mycket
fordlskad 1 den unga froken Edelina Sebestid,
greve Edelfaras dldsta dotter. Hon blev dock bort-
gift till den betydligt mer vilbidrgade markis
Ridderskors, vilket byborna naturligtvis tycker
var ett mycket lyckat drag.

Rollpersonerna kan ocksa fa veta att markisen
inte alltid varit pa god fot med sin dldste riddare,
Riddar Kettil Ormstunga. Denne har ndmligen
vid ett flertal tillfallen givit sig ut 1 grannbyarna
och valdgastat och druckit sig redlost berusad.
Markisen har lagt ut stora summor pengar pa att
gottgora ilskna bonder, och ingen kan egentligen
forsta varfor Riddar Kettil fatt stanna. Allai byn
har dock redan forlatit honom, och en av dem
uttrycker det som sa att "Han va nog markisens
ende rejile vin, @ han kunde ju sldss for fem om de

behovdes...”. Detta ar sant. Riddar Kettil var en
mycket duktig kdmpe.

Om rollpersonerna ger sig upp till borgen for att
traffa markis Ridderskors blir de insldppta en-
dast om de sager sig ha nyheter om mordet eller
om de visar upp lejdebrevet. De far traffa marki-
sen, som 1 sitt arbetsrum mycket upprort berattar
om sina farhagor.

Naturligtvis var det Eke, den tiggande fattiglap-

4

pen! Han kassakista dr lika tom som huvet hans,
och han skulle aldrig haft en chans att betala
tillbaka de femhundra guldmynten. Visst, visst,
hertigen gick i god for honom och lovade betala
tillbaka om inte Eke sjilv kunde gora det, men
hertigen dr gammal och hans dmbetsmdn dr sloa
som legerdiska dsnor. Eke, didremot, har ju ingen-
ting att forlora. Han dr sdakert halvvdgs till Kar-
dien nu med mina pengar, mina egna pengar som
Jag slitit thop 1 mitt anletes svett!

Om rollpersonerna fragar om varfor just Kettil
fick ta hand om pengarna blir markisen lite over-
rumplad.

Tra... a, varfor inte? Han é&r, forlét mig, jag

menar, var min bdste riddare... Hans beteende
privat hade ingenting med hans tjinst hos mig att
gora, dven om han nog var till bekymmer ibland,
det var han sannerligen... Han var god pd spriten,
det var han, men han var duktig ocksd, det mdste
sagas...
Markisen hiavdar bestamt att han inte haft nag-
ra kontakter med greven, mer dn det bud han
skickat till honom om att pengarna var pa vag.
Greven hade mottagit budet och besvarat det. Om
rollpersonerna ber att fa se detta svar gar marki-
sen fram till ett skrivbord och halar fram ett pap-
per:

Glimming den tjugonde dennes

Till markis Herr Kristierne Ettilesson Ridderskors

Sagda penningsumma ir forvisso till stort gagn for
baron Ekes sak. Drar bort mina trupper di pengarna

anlinder Glimming. Sista ordet lir dock icke vara sagt
i och med detta...

— Herr Sebestid Natthok, greve av Edelfara

Markisen sdger sig dven ha skickat ivag ett bud
till baron Eke, men det har han inte fatt nagot
svar pa. Hans forklaring pa detta ar att budbéra-
ren naturligtvisinte fick komma forbi grevens sol-
dater, som ar helt okunniga om allting.

Om nagon av rollpersonerna skulle antyda att
greven sjalv 1atit morda Kettil och tagit pengar-
na, skrattar han bara och skakar pa huvudet.
Visserligen skulle han fd@ Eke dd, men ndgot
sddant skulle han aldrig sinka sig till. Ni kdnner
kanske till att han dr min svdrfar...

Om rollpersonerna skulle be att fA tala med
markisinnan sager Riddersokors att hon for till-
fallet befinner sig 1 Pendon pa audiens hos kun-
gen.

Baron Ekes borg ligger majestiitiskt pd toppen av
en femtio meter hog kulle, beldgen i utkanten av en
kilometerstor glinta i Torilskogen. En vdg sling-

DRAKAR OCH DEMONER AR © RIOTMINDS AB



rar sig upp mellan terasserade gronsaksodlingar
pd kullens sydsida. Norr och éster om kullen
breder den morka, lummiga skogen ut sig, och pd
sidtten nedanfor har ett halvdussin boénder byggt
upp sina gardar for att bruka den lilla jord som
oppningen i skogen erbjuder. Ldga sten-muraroch
gdrdesgdrdar markerar var tomt-grinserna gar.

T'vars over glintan flyter en liten bdck, och
ungefdar mitt pd ligger den lilla byn Akershus med
den vattendrivna kvarnen som dominerande bygg-
nad.

Nedanfor kullen stdr fem runda tilt uppslagna,

samtliga med grevens av Edelfara banér vajande
fran tdltstingerna. Ett tiotal hdstar stér bundna
vid uppfarten pd vigen upp mot borgen. Ligerel-
dar och glimmande pldtdelar visar att soldater
stagit ldger hdr.
Akershus borg bestdr av en huvudbyggnad och
ett hogt torn, sammanbundna av en tvd och en
halv meter hog mur. Borgens héga position gor
den mycket ldttforsvarad, vilket tydligen dven
soldaterna nedanfor kullen mdérkt.

Borgen har stora forrddsutrymmen och kan
utan vidare klara av ett par manaders belédgring.
Den rymmer forutom baron Eke och hans bigge
fullvuxna soner dven fem soldater. Dessa kunde
med endast ldtta skador sl tillbaka det forsta an-
fallet fran grevens soldater, som drog sig tillbaka
for att avvakta och invinta nya order.

Om rollpersonerna niarmar sig borgen blir de
genast bortkérda av grevens soldater, som bara
slapper igenom dem om de visar upp sitt lejde-
brev. Detta leder i sin tur att rollpersonerna blir
beskjutna nédr de ndrmar sig borgens port; forsva-
rarna kan inte tdnka sig att ndgra andra én gre-
vens méan slédpps fram till portarna. Forst efter att
ha visat upp lejdebrevet dven for dem och efter att
haldmnatifrén sig sinavapen tillats de kommain
1 borgen. De far traffa baron Eke och hans bagge
soner 1 hans studerkammare.

Sdd, de lymlarna har vdvt ihop dnnu en komp-
lott mot mig. Ni forstér vil vad som har hdnt:
Ridderskors skickade ivig sin hatade riddare
med en tom kista och arrangerade sé att grevens
mdn tog kal pd honom. Och sedan ger de mig
skulden! Jag, jag som inte ens visste om ndgra
pengar! Just snyggt! Nu har jag dessutom herti-
gen och markisen mot mig. Just snyggt, alltsé!
Fattas bara att de smutsiga lortingarna, svart-
folken alltsa, skall komma och anfalla min kéra
borg, Etin skall veta att de varit pd géng linge med
nagot sddant. Grevens forbannade jaktséllskap
skulle varit precis den orsak de behovt for att
anfalla mig. Det var det han hade planerade
ocksd, den illistige greve Edelfara. Antingen skul-
le jag tvingas g& honom emot och vigra lyda hans
order, eller sd skulle mitt land ha blivit skévlat av
lortingarna. Sen skulle han med her-tigens hjélp
litt kunnat rensa ut lortingarna och sétta sin egen

smutsige son pd Akershus. Som det nu ser ut far
han vdl dndd som han vill, men lita pé att vi skall

radmpa!

Pa en fraga om svartfolkens aktiviteter siger
baronen att de den senaste veckan strukit om-
kring i omgivningarna som katter runt het grot.
De har bréant en skogshuggares koja men annars
hallit sig forvanansvirt passiva. Flera grupper av

orcher och svartalfer har dock siktats i skogarna
soder och oster om Akershus. Baronen vet ingen-
ting om den kurir som rollpersonerna fann dod,
och han kénner inte heller till nidgon Ererik. Han
har daremot en soldat i sin borg vid hamn Trigorm
Detlefsson. Denne vintar sedan nagra veckor ett
brev fran sin havande fru i Pharynx.

Byn’ Akershus dr i sjilva verket bara tre bondgar-
dar och vdirdhuset Ekehus som byggts vid kvar-
nen, som strdcker sitt vdaldiga hjul ut éver den
forsande floden. Kvarndammen, som ligger tre
meter over sjdlva sldttens nivd, strécker sig over
halva sldtten och gor den bérdig och tacksam for
bevattning.

Vid en brygga intill bron éver floden ligger ndg-
ra ekor fortojda, och flera nit och mjéirdar pé tork
visar att floden dr fiskrik.

Virdshuset Ekehus dr en stor grd byggnad som
ligger nedanfor kvarnen mitt for bron éver floden.
En gnisslande mdssingsskylt med texten Vilkom-
men till Ekehus Gdstgiveri’ hdnger ovan-for dor-
ren. Innifrdn de tjocka glasrutorna kommer ett
hemtrevligt, flackande sken som frédn en stor stoc-
rRvedsbrasa.

Inne 1 géstgiveriet sitter ett antal godmodiga
bonder, badde infédda och hitresta, de flesta med
en stor 6lstanka framfor sig. Alla vinder de sigom
och tystnar nér rollpersonerna kommerin, och en
storvuxen karl med ett vajande helskigg reser sig
upp och fragar vad de ar for ena. Det dr tydligt att
framlingar inte ar vidlkomna. Forst nér rollperso-
nerna forsdkrat att de inte har ndgonting med
greve Edelfara att gora blir de erbjudna sittplats.
Om de sdger att de kommer frdn Ridderskors
reser sig plotsligt alla bonder upp och gar sin vig,
och vardshusvirden forklarar att han just skall
stdnga och meddelar att alla rum &r fulla, med pa-
pekandet att Ridderskors dr Edelfaras svirson.
Bonderna i géstgiveriet vet ingenting om Rid-
dar Kettils 6de eller om pengarna fran markis
Ridderskors. Deras syn p4 braket mellan baronen
och greven ar:

Di der korkade domskallerne bare kom her &
skulle jage lortinger, som seden skulle ha anfallet
uss, @ dd kom Eken & korde bort dom & sa att her
fick de icke jage, & dd blev greven sur & skickte hit
ne masse soldater. Si hdar nu vad di har gjort! Nu
har de vart her en vecke, & di har reden plundret
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Torgils her bredvid mej. Tvi valen, di vill vi icke
have her!

Om rollperonerna berittar for bonderna att
markis Ridderskors sédnt en stor penningsumma

till greve Edelfara for att fa slut pa konflikten blir

de alla mycket forvanade.

Diva vilan hertigen som ladg bakom de, va? Den
snale girigbuken Ridderskors skulle aldri gére né
sddant om inte hertigen hade bett honom. Han dr
de sndlaste som gér pé tvd ben.

Sa fort rollpersonerna nidmner Riddar Kettils
namn skrattar de alla och en utbrister:

Den gynnarn sép véilan opp vartenda kopper-
mynt pa Galende Toppen, ha, ha...

Om rollpersonerna dessutom nadmner att Kettil
hittats moérdad utan kista tystnar de och séiger:

Na, de e vilan bare Ridderskors & greven som
tyanar pdde. Var baron harde visserligen knapert,
men nad sddant skulle han aldrigora. Ridderskors,
ddaremot, sldr ju tvd flugor i en smdll; han blir av
med Kettil & han far tillbake penningarne sine...
Greven har ju dessutom fortfarande en goder
anledning till att avsitte Eken. De hér har di
raknat ut klurit, greven & svdrsonen hanses...

Ingen av personerna i viardshuset har hort talas
om nagon Ererik, nigra ar till och med sdkra pa
att det inte finns nidgon siddan i hela Eke.

Grevens hovmaéstare tar emot rollpersonerna re-
dan i dorren till den praktfulla borgen Glimming.
Nar rollpersonerna visar upp lejdebrevet forsvin-
ner hovmaéstaren in genom dérren, och en minut
senare aterviander han med greven.

Jasd, ni kommer frdn hertigen... Vad kan han

ha med det hir att gora dd? En liten intern affir

som denna torde vil knappast kunna bekymra

honom. Far jag bara en vecka sd skall jag nog ha

rokt ut den slemme ormen Eke ur den héla han
gommer sigi. Nivet, han borjar verkligen fresta pé

mitt tdlamod. Inte nog med att han ignorerar

mina kallelser, han gréver dessutom sin egen

grav... jag antar att ni hort talas om vdlborne
Riddar Kettils tragiska éde, ack, ack, det ér en

hdardvdrldvi leveri. Det var precis vad man kunde

vanta sig fraén Eke, hans skulder kvdver honom, ni
vet. Nog om detta, mina herrar, far jag frdéga om

anledningen till detta ovéintade och hedrande be-
SOk?

Om rollpersonerna fragar om anledningen till

jakten svarar greven helt enkelt att "Lite under-
halining mdste man ju bjuda sina géster pé. En av
dem foreslog en jakt, och jag tyckte det var en
utmdrkt idé! Vem kunde ana att stackars Eke
skulle ta sd illa upp? Oroa sig for ndgra smutsiga
svartfolk, pyttsan!
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Den fattiglappen var bara rddd att de skulle
falla ndgon av de hjortar han héller som s dyrba-
ra.”
Pafragan om vems forslag det var avfiardar gre-
ven den med kommentaren "Sndlla ni, tror ni
verkligen jag lidgger sdna trivialiteter pd& minnet.
Men ndr jag tdinker efter tror jag faktiskt att det
var min hovmdstare som foreslog det.”

Vid en utfragning av hovmistaren sidger han att
han fick ett brev fran en viss Herr Styrbiorn,
andre sonen till greven av Ulfvenberg i nordligas-
te Pharynx. Denne skulle anlédnda som gist till
Glimming nagra dagar efterat, men dok aldrig
upp. Jakten genomfordes éind4 som planerat. Bre-
vet ar tyvarr bortsldngt, men hovmistaren kan
for nagra silvermynt dra sig till minnes att den
var skriven med ganska ful och spretig handstil
med manga stavfel, vilket han skyller pa nordlan-
ningarnas daliga bildning.

Greven adr naturligtvis helt ovetande om om-
stdndigheterna kring mordet pa Kettil, men han
gor allt for att leda in sparet mot Eke.

Nere 1 byn édr man, till skillnad fran i Sortmund
och Akershus, inte odelat lojal mot sin herre. Fle-
ra bybor misstianker att det mycket vil kan ha va-
rit greven som ldt morda Riddar Kettil, med eller
utan markis Ridderskors’ godkdnnande, for att ta
pengarna och halla braket vid liv.

Mja, no kan man sie att han tjener pa de, baron
Eke hamnar ju pa pottan for de. Nu kan nog inget
hindra greven. Han 4r van att fA som han wvill,
forstar ni.

Pa viagen genom skogen mellan Akershus och
Sortmund ligger ett flertal svartalver och orcher
beredda for att rdna viagfarande och for att, da
signalen kommer, rycka fram och anfalla ménnis-
kokrypen i Eke. En stor och vilorganiserad of-
fensiv mot omradet d4r mycket riktigti antigande.
Risken for att rollpersonerna blir anfallna &r
ganska liten om de ar vil rustade (fler dn tva kri-
gare med metallrustning), men i annat fall kom-
mer de att anfallas ungefiar halvvigs mellan skogs-
brynet och Akershus, oavsett vilken vig de tar.
Om de ar vl rustade uppticker en av rollper-
sonerna plotsligt ett fragment av ett papper lig-
gandes pa viagen vid ovan ndmnda stélle. D4 alla
stannar upp och lyssnar kan de svagt hora nigra
grymtningar liknande ett vildsvins ndgra hundra
meter in 1 skogen. Om de beslutar sig for att un-
dersoka finner de ytterligare pappersbitar som
med nagra meters mellanrum leder in bland tra-
den. Det dr oméjligt att se vad det statt pd de sma
och kladdiga pappersbitarna. Om rollpersonerna
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foljer lapparna eller fotsparen pA marken kan de
sa smaningom se fem orcher traska inne i skogen,
pa vag soderut. En av dem gar och tuggar pa
nagot, som av de efterldmnade spiren p4 marken
att doma ar ett brev eller en bok. Bara en idiot ér
okunnig om att orcher varken kan lidsa eller
skriva.

Om rollpersonerna, hur de é&n hamnat i strid
mot orcherna, klarar av striden kommer flera fra-
getecken formodligen att riatas ut. Om de inte lyc-
kas doda alla orcher i striden ér det synd for dem:
orcherna sléss till sista blodsdroppen och ger
ingen pardon.

Ledarorchen (han som gick och tuggade pa
pappret), bar i en liten skinnpung i sin ryggsick
tio glittrande guldmynt med hertigens av Pha-
rynx stdmpel. Papprena han hade i handen ér
resterna av tva brev, det ena fran en skridddare i
Pharynx till mjolnaren i Akershus, som i sin
enkelhet meddelar att hans mantel ar klar ’om
lordag’, det andra ett glodande kirleksbrev fran
en fru Brigetta Hansdotra i Kessirel utanfor
Pharynx till Trigorm Detlefsson, menig soldat i
Akershus fastning.

Om rollpersonerna lyckas ta ndgon av orcherna
tillfdnga, och dessutom lyckas konversera med
honom pa orchiska, kan han tinkas avsléja var
deras ledare finns och att ett anfall mot Akers-hus
planeras. Déarefter kommer han pd andra tan—kar
och biter tungan av sig sjilv.

Vad som egentligen hint dr detta:

For tre veckor sedan bérjade Lekh, ledaren for
svartalferna i1 Torilskogen, smida planer for ett
plundrings- och erévringstdg norrut, framst med
de skogsbeklddda delarna av Eke och Ridders-
kors 1 kikaren. Genom ett falskt brev till greve
Edelfara gav han honom idén att skicka ut ett
Jaktsdllskap soderut, samtidigt som han ldt na-
gra ur en underlydande orcherstam brédnna en
1solerat beldgen skogshuggarstuga. Greven tyck-
te det var en utmaéarkt idé att reta upp baronen och
lat nagra av sina géastande vinner ge sig av pa en
nojesjakt.

Effekten blev den vidntade. Baron Eke blev
skramd av svartfolkens aktivitet och kérde bort
grevens jaktsédllskap, med en svarartad motsatt-
ning som foljd. Ett litet streck i Lekhs ridkning var
dock att baronen vigrade limna sin borg utan
1stdllet stannade kvar och liat grevens trupper
komma till Akershus. Lekhs ursprungliga plan
var att anfalla Akershus i baronens franvaro,
men han tvingades nu goéra om sin plan och
utnyttja det faktum att konflikten hardnade yt-
terligare.

En morgon kom en av de orcher som Lekh
avdelat for att bevaka vidgen mellan Sortmund
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och Akerhus till ldgret med en kurirviska, inne-
hallande ett brev frdn markisen till baronen. Bre-
vet berdttade om Ridderskors’ planer att forsona
de bidgge med pengakistan, och Lekh sig sin
chans att forviarra det hela ytterligare. Att Riddar
Kettil var ett problembarn hade han ingen aning
om, men det visade sig vara en lycktraff. Han gav
sig personligen av norrut for att ldgga sigibakhall
for pengatransporten.

Overfallet pA den bakfulle Riddar Kettil och

hans anhang gick efter forvidntan, och vid sin
aterkomst till ldgret i skogen fick han veta att
orcherna dodat ytterligare en budbérare pa vig
fran Sortmund till Akerhus. Detta var den hertig-
liga kurir som rollpersonerna fann dod. Ledaren
for orcheravdelningen visade upp de tva brev som
kuriren haft i sin viaska och sade att det var allt
han hade haft med sig. Orcherna hade inte upp-
tackt depeschen som satt fastnaglad under kuri-
rens tunika.
Lekh raknar nu med att greven skall anfalla
Akershusi full skala, och haller hela sin styrka av
orcher och svartalfer redo i skogen soder om
Akershus. Svartfolkens anfall skall ske d4 de bag-
ge stridande sidorna skadat varandra tillriackligt
mycket for att vara ett latt byte. Lekh raknar kallt
med att de tre hogdragna adelsmiannen ar for
stolta for att samarbeta, vilket dr en forutsitt-
ning for att hans egen inblandning skall upptéc-
kas. Lekh har ingen aning om att hertigen &r in-
blandad, de biagge breven frdn Pharynx var rent
privata och markisens brev till baronen sade bara
att det var hertigens forslag.

Lekhs underlydande, orcherna som bevakar
vidgen mellan Akershus och Sortmund, begar dock
tva allvarliga misstag. For det forsta missar de
depeschen fran hertigen till Ererik, for det andra

anfaller de (eller later sig anfallas) av roll-
personerna.

Ledtradar och bevis som leder till mordets upp-
klarande ar ganska svara att hitta. Armborstpi-
len1kuriren kan sparas till svartfolken, tandmér-
kena i1 depeschen likasid, om man fragar ratt
person, t ex baron‘Eke som har stor erfarenhet av
svartfolken 1 hans skogar. Guldmynten i ledaror-
chens pengapung och breven han tuggar pa kan
ge en vink om att han traffat Kettil och kuriren.
Just hans forkarlek till att 4ta papper torde kunna
tdnda ett ljus hos rollpersonerna, savida de upp-
tackt att det inte &r ett vilddjur som tuggat pa de-
peschen.

Ulvarnas fotspar runt liket behéver inte betyda
nagot, inte heller resterna av den svarta pilfja-
dern pa den dodes brost. Det faktum att ingenting
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ar stulet fran liket och att hans kurirvidska &r
uppskuren torde kunna betyda att forévarna av
dadet haft en bestamd uppgift, att stjdla kurirens
meddelande, men samtidigt motsidger den kvar-
lamnade depeschen detta. Forklaringen édr enRel:
ingen av orcherna har nigonsin sett en depesch,
och ledaren trodde helt enkelt det var ett brod-
stycke, men gillade inte tjadrsmaken.

Riddar Kettils lik ligger i kapellet 1 Sortmund och
vantar pa begravning. Han har blivit skjuten i
brostet av en pil som gatt riatt igenom bade ring-
brynjan och kroppen och ut pa andra sidan, vilket
tyder pa att skytten statt pA mycket nédra hall och
haft ett mycket kraftigt armborst. Denna iakt-
tagelse gor vem som helst som lyckas med en
normal INT-kontroll. Liket 4r rengjort och blom-
sterprytt och inga andra tecken pa vald dn det
ovanligt stora skotthalet syns. Saret har mycket
sargade kanter, och en noggrann undersékning
(en lyckad svar INT-kontroll) kan ge vid handen
att pilen varit hullingférsedd. En undersékning
av brottsplatsen ger ingenting, eftersom hundra-
tals ménniskor redan varit dér och tittat.

Det ar mycket viktigt att SL ordnar ett méte mel-
lan rollpersonerna och de orcher som bevakar
viagen mellan Sortmund och Akershus. De guld-
mynt som ledarorchen bar med sig kan vid en
forfragan hos markisen spéras till hans kassa-
kista. Orchens kirlek till papper som foda ér en
visserligen langsokt ledtrdd men édnda ett litet
spar. Bade ortsbefolkningen och baronen i Eke
kan upplysa om att hullingférsedda pilar bara
anvidnds av svartfolk. Nar rollpersonerna far se
Lekhs arbalest torde de dessutom kunna riakna ut
hur Kettil blivit skjuten.

Om SL mérker att rollpersonerna alltfor l4att har
kommit pa gatans 16sning kan han ldagga ut nag-
ra villospar for att forvirra dem en smula. Spar
som leder mot baronen kan vara t. ex. att rollper-
sonerna moter en budbédrare pa viag mot Akers-
hus. Budbédraren kommer fran baronen av Jorne,
soder om Eke, och skall driva in en skuld pa 200
guldmynt som baron Eke lovat betala igen denna
vecka.
Spar mot markisen kan t. ex. vara en bonde som
av nagon anledning boérjar sprdka med roll-
personerna. Bonden kan frivilligt ta kontakt med
rollpersonerna for att ge dem en ledtrad, eller s&
kan rollpersonerna hora talas om att bonden har
ett horn 1 sidan till markisen. Bonden berittar:
For nare dager siden kom Kettil inklampendes i
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min storstuga, just som vi skolle till & dte midda.
Han ville ha mat & en séing & min yngsta dottra
som sanguvdrmare. Ja blidde ju sur & forsokte mo-
ta ut han, men han va fuller & drog opp sin dolk &
skar av mig halve orat mitt, ja de gjorde han. Till
kvdllen lyckades ja skicke ivég Lill-dréngen till
Ridderskors, som kom i gryningen med folje. D&
han borja skdlla ut Kettil s sa denne ndge som fick
mi att undre lite. De va ”... men fader, du va min-
sann inte perfekt i din ungdom heller, va?”, @ dd
skrek markisen "Du har vanérat mi, usle odkting,
forsvinn ur min dsyn och vise di aldri mer i min
ndrhet!”. Siden slingde markisen en pung me 100
silverdaler &t mi, och siden s& vdnde han pd
klacken & gick.

En ledtrad som leder mot greven kan vara t.ex.
att rollpersonerna lagger mairke till ett arbalest
som star lutat mot ett tilt i soldaternas liger i

Akershus. Bredvid arbalestet finns ett pilstéll
med fem hullingférsedda pilar.

Med hjélp av ledtrddarna fran adelsmén och orts-
befolkning i Edelfara torde rollpersonerna litt
finna misstankar mot baronen, markisen och
greven for mordet pa Riddar Kettil. Ledtrddarna
mot svartfolken &r mer knapphédndiga, och SL
maste verkligen se till s4 att en strid uppstar sa
att rollpersonerna kan finna guldmynten och bre-
ven. Det &r ingen som egentligen misstidnker
svartfolken, men badde baronen och bénderna i
Akershus har sett dem stryka omkring i skogar-
na, vilket d&r mycket ovanligt och ett oroande
tecken. Att de dessutom anfallit en skogshuggare
och en kurir ar helt otroligt och har inte hiint pa
flera ar.

Att finna vagen till svartfolkens ldger dr inte
sarskilt svart, det ridcker med att klara ett nor-
malt fardighetsslag pa Spara, och lyckas rollper-
sonerna dessutom overtala grevens soldater att
sluta vapenvila med baronen och istéllet anfalla
svartfolken &ar det ingen match att driva in dem i
skogen igen. Lekhs inflytande 6ver sina mén ér
begrédnsat och vid tecken pA motgéng flyr alla. Om
rollpersonerna forsoker smyga sig in i lagret pa
egen hand och ta Lekh tillfAnga bor SL uppmunt-
ra dem och vara ovanligt snéll, men ér de tillrack-
ligt dumdristiga for att gora ett frontalangrepp
utan stod fran grevens soldater bor han inte visa
nagon nad. Deltar grevens soldater i anfallet
kommer endast de disciplinerade orcherna och de
tio svartalferna att slass. Lekh flyr, och i tumultet
bor rollpersonerna fa en chans att upptécka detta
och ta upp forfoljandet. Lekh rider pa en dresse-
rad ulv med samma egenskaper som typvirdena
1 Monsterboken, sid 15.

Om rollpersonerna inte kommer pé svartfolken
och inte lyckas uppskjuta grevens planer pa an-
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fall, kommer hans soldater att storma Akershus
genom en brésch i muren, uppslagen av en kata-
pult. Da striden bérjar ebba ut stortar svartfolks-
armén ut ur skogen, och de tjugo éverlevande i
Akershus kommer inte att ha stora méjligheter
att stoppa dem. Om rollpersonerna éir nirvaran-
de vid stormningen av borgen kan de naturligtvis
ha betydelse for stridens utgadng. Om svartfolken
anfaller blir striden kort och intensiv och forsva-
rarna blir ganska lédtt 6vermannade, savida inget
drastiskt hdnder, t. ex. att Lekh, hans svartalfer
och flera elitorcher stupar pa en gang. Lekh har
vett nog att leda sina trupper effektivt och pekar
ut riddare och stridsvana rollpersoner fér sina
bagskyttar och elitkrigare. Han sjidlv anvinder
sitt arbalest s4 ldnge ingen motstidndare ar i
nédrheten. Eventuella histar ér de svartfjadrade,
hullingférsedda armborstpilarnas forsta mal.

Om svartfolken anfaller borgen och rollperso-

nerna inte lyckas fly ar dventyret slut, Lekh har

OBS! Om du inte har tillging till Expert-reglerna
sa maste du modifiera SLP:na en smula, eftersom
fardighetsviardena uttycks olika och det finns
flera fardigheter som 4r nya for Expert.
Multiplicera alla Fardighetsvirden (FV) med 5
for att f4 fram GCL. Fér rustningar, anvind den
rustning som personerna bér pa sin brostkorg. En
Soldat har 12 pa alla grundegenskapsvirden, bér
nitldderrustning och har 60% CL med bredsvird
och 50% CL med normal skéld. Han har 11 KP.

Baron Ragnvalde &4r en kraftig man till bade
kropp, ord och handling. Han har burrigt mérk-
brunt har och ett stort helskigg. Vanligtvis ar
han bullrig och burdus och skrattar ofta och
judligt, men briket med greven har férmérkat
hans sinne. Han 4r en skogens man och ogillar de
flesta forsoffade adelsmédn. Han ir trettiofem &r
och har tva soner i tondren. Han ser sig snarare
som en talesman for och organisator av folket i
Eke dn en hdarskare. Det faktum att han talar med
folket och inte tar ut maximala skatter har gjort
honom mycket populir bland folket i Eke, men
ocksa impopulér hos andra adelsmén. Skattelatt-
naderna forklarar han med att han inte vill ta ut
mer &n vad han behéver. Han ger intryck av att
vara en man som gor lite som han vill.

STY 17 SMI 16 KAR 12
STO 14 INT 13 SB 1T4
FYS 14 PSY 11 KP 14

Vapen FV  Skada*

2 Néavar 10 173

1 Spark 9 1T6

Lans 11 1T10+1
Langbéage 17 1T8+1
Bredsvard 14 1T8+1
Normal Skold 10 -
Kroppsdel Skydd Abs*KP
Huvud Oppen hjil m

Hoger Arm Lader
Vianster Arm Lader
Hoger Ben Lader
Vinster Ben Lader
Mage Ringbrynja
Brostkorg Ringbrynja

Forflyttning: L10

Sviardshand: Hoger

Fiardigheter: Administration 14, Heraldik 4,
Lasa/Skriva zorakiska B4, Lasa/Skriva kardiska
B2, Schack & Bradspel 10, Virdesidtta Vapen/
rustmingar 10, Sjunga & Spela Luta B3, Tala
zorakiska B5, Tala kardiska B2, Overklasstil 10,
Hoppa 21, Kldttra 19, Smyga 20, finna dolda ting
14, Upptéacka fara 20, Jaga 16, Rida 20, Simma
B3, Spara 7, Overlevnad Skog 14.

Markis Ridderskors dr en distingerad dldre herre
som endast i teorin styr sitt baroni. I praktiken ar
det hans unga, mycket vackra hustru Linna som
skoter politiken. Markisen dr mycket rik men ock-
sa mycket sndl, och det ar alltid med stor dngslan
som han laser upp sin stora kassakista. Han ar
mycket man om folket och gor sitt basta for att de
skall betala sina skatter utan att klaga.
Hustrun Linna Sebestidsdotter Natthok ar dlds-
ta dotter till greve Edelfara och till skillnad fran
sin make en mycket bestimd person som vet vad
hon vill och far sin vilja igenom. Hon ilskar sin
make men tycker ofta att han &r en oduglig
styresman, alldeles for feg for att kunna blanda

s1g 1 politiken. Hon &dr dock n6jd med sin lott som
markisinna.

STY 12 SMI 11 KAR 10
STO 15 INT 12 SB —
FYS 10 PSY 9 KP 13
Vapen FV Skada*
2 Navar 6 1T3

1 Spark 7 1T6
Langbage 12 1T8+1
Bredsviard 7 1T8+1
Tornerlans 13 2T6
Normal Skold 9 —
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Kroppsdel
Huvud
Hoger Arm
Véanster Arm
Hoger Ben
Véanster Ben
Mage
Brostkorg
Forflyttning: L10
Svardshand: Hoger
Fardigheter: Administration 10, Heraldik 5,
Lasa/Skriva zorakiska B4, Lisa/Skriva kardiska
B4, Schack & Bradspel 16, Virdesitta Konstverk/

tavlﬂr/skulpturer 6, Tala zorakiska B5, Tala kar-

diska B2, Overklasstil14,Jagal1l,Rida18, Simma
B5.

.

< ARSI NS

Greve Sebestid Natthok dr en ung, bortskidmd
spoling som uppvisar en skrammande brist pa
ansvarskénsla och omdome. Han &r bokstavligt
talat fodd med guldsked i munnen men har trots
en utmérkt bildning inte fatt mycket vett i sig.
Trots hans rena och ddla drag gor hans gulaktiga
hy och klena kroppsbyggnad att han ser vt som en
sjukling, och hans hilsa ir heller inte den bésta.
Han &ar en stor vdn av jakt och tornerspel och
dlskar att anordna 6verdadiga fester och storslag-
na torneringar. Han ar en typisk adelsman och
har ett aktat namn bland sina kollegor. Gentemot
sina underordnade och alla icke-adliga uppvisar

han en 6verlédgsen attityd, och han édr mattligtpo-
pulédr bland ortsbefolkningen

STY 8 SMI 15 KAR 16
STO 12 INT 9 SB  —
FYS 7 PSY 17 KP 10
Vapen FV Skada*
2 Navar 5 1T3

1 Spark 4 1T6
Bredsviard 7 1T8+1
Langbage 13 1T8+1
Tornerlans 15 2T6

Normal skéld 10 —

Kroppsdel Skydd Abs* KP
Huvud Inget 0 4
Hoger Arm Inget 0 3
Vanster Arm Inget 0 3
Hoger Ben Inget 0 4
Vianster Ben Inget 0 4
Mage Inget 0 4
Brostkorg Inget 0 5

Forflyttning: L10
Svardshand: Hoger

10

Fiardigheter: Administration 7, Heraldik 16,
Léasa/skriva zorakiska B3, Lasa/skriva kardiska
B3, Schack & Brédspel 6, Ta.la zorakiska B5, Tala
kardiska B5, Overklasstil 20, Overtala 14, J aga
14, Rida 12, Simma B2, Spéara 2.

Lekh &r 1 sanning en mycket ovanlig svartalf, ut-
rustad med ett intellekt som for svartalfer nistan
ar unikt. De flesta tror att han &r en korsning mel-
lan en svartalf och en vanlig alv, vilket skulle
forklara hans intelligens och personliga utstral-
ning. Han &r en klipsk och hédnsynslés ledare som
haller samman sina underlydande med en jirn-
hard disciplin. Greppet éver dem &dr dock inte
fastare dn att de flesta flyr vid motgangar.
Lekhs enorma fotter gor att han har en karak-
teristiskt vaggande gang.

STY 14 SMI 17 KAR 14

STO 12 INT 13 SB —

FYS 15 PSY 9 KP 12

Vapen FV Skada*

2 Navar 7 1T3

1 Spark 16 1T6

Arbalest 10 3T6+3

Langspjut 13 1T10+1
Stridsklubba 12 1T8

Rundskold 10 —

Kroppsdel Skydd Abs* KP
Huvud Oppen hjalm 5 5
Hoger Arm Nitldder 3 4
Véanster Arm Nitlader 3 4
Hoger Ben Nitlader 3 5
Véanster Ben Nitldder 3 5
Mage Metallkyrass 8 5-
Brostkorg Metallkyrass 8 6

Forflyttning: L10
Sviardshand: Vinster

Fardigheter: Liasa/skriva zorakiska B2, Lisa/
skriva svartiska B4, Bluff 9, Forhora 13, Tala zo-
rakiska B3, Tala svartiska B5, Gémma sig 19,
Hoppa 18, Klattral8, Smyga 18, Finna dolda ting
13, Upptéacka fara 16, Rida 10, Spara 12.

Lekh har fyrtio orcher under sitt befil, de flesta
odiscpilinerade men ett tiotal mycket viltrianade.
De sistndmnda kommer att slass till sista blods-
droppen och har genomgéiende 2 poidng bittre
grundegenskaper och fardighetsvirden &n en
normal orch. De har Rida 8 och anvinder stora
ulvar. Ett dussin av orcherna bar forutom kort-
spjut och skoéld, eller kroksabel och skéld, ett latt
armborst. Pilarna dr hullingforsedda och gor 1
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poédng extra 1 skada. En vanlig orch har FV 6 pa
alla vapen, en elitorch FV 8.

Foregenskapsvirden, se Grundreglerna sid. 58.

Férutom orcher har Lekh dven tio svartalfer un-
der sig, samtliga elitsoldater frAn hans egen stam.
De uppvisar en tapperhet som ar ytterst sillsynt
hos svartfolk och kommer att skydda Lekh med
sina liv om det behévs. Deras grundegenskaper
ligger 3 podng 6ver typvirdet och de har alla om-
kring FV 10 pa skéld och ett handvapen. En
svartalf har FV 8 p4 alla vapen.

For egenskapsvirden, se Grundreglerna sid 61
eller Monsterboken sid 43.

Baron Ekes bagge soner och greve Edelfaras fem
riddare 1 Akershus betraktas som siadana.

STY 16 SMI 14 KAR11

STO 11 INT 11 SB 1T4

FYS 15 PSY 11 KP 14

Vapen FV Skada*

2 Navar 9 1T3

1 Spark 9 1T6

Lans 14 1T10+1
Bredsvird 14 1T8+1

Normal skold 10 —

Kroppsdel Skydd  Abs* KP
Huvud Tunnhjalm 5
Hoéger Arm  Metallskena 4
Vanster Arm Metallskena 4
Hoger Ben Metallskena 5
Vanster Ben Metallskena 5
Mage Ringbrynja 5
Brostkorg Ringbrynja 6

Forflyttning: L10

Sviardshand: Hoger

Fardigheter: Administration 7, Heraldik 5,
Lasa/ skriva zorakiska B5, Liasa/skriva kardiska
B4, Schack & Briadspel 10, Virdesiatta Vapen/

rustningar10, Sjunga & Spela B3, Tala zorakiska

B5, Tala kardiska B3, Overklasstil 10, Jaga 10,
Rida 10.

Greve Edelfara har fyrtio man 1 Akershus, och
baron Ragnvalde har sju. Markis Ridderskors
kan, om rollpersonerna lyckas évertala honom,
undvara tio soldater for ett anfall mot endera
sidan.

For varden, se sid 73 1 EDD, Soldat.

Extra fardighet: Rida 6.
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STY 13 KAR 11
STO 11 INT 11 SB —

FYS 11 PSY 11 KP 11
Vapen FV Skada*

2 Navar 6 1T3

1 Spark 6 1T6
Kortspjut eller

kortsvard 6 1T6+1
Kroppsdel Skydd KP
Huvud Inget 0 4
Hoger Arm Inget 0 . 3
Vianster Arm Inget 0 3
Hoger Ben Inget 0 4
Vianster Ben Inget 0 4
Mage Inget 0 4
Brostkorg Inget 0 5
Forflyttning: L10

Sviardshand: Varierar

Fardigheter: Hantverk 8, Lasa/skriva zoraki-
ska B3, Viardesatta 10, Kopsla 10, Tala zorakiska
B4, fiska 8, Jaga 12, Rida 4, Simma B2, Spara 5,
Overlevnad Skog 6.

* Om det alternativa stridssystemet i Dra-

karoch Demoner Ivanhoe anvidnds kan dessa
siffror ignoreras.

Sortmund &r en liten slumrande by med ungefir
2001nnevanarei 30 byggnader. Den ligger mellan
tva kullar, borgkullen i viast pd vilken markis

Ridderskors’ forfader byggt upp familjeborgen
och kvarnkullen i 6st ddr markisens kvarn star.

Den lilla sjon Kirkel ligger pa byns vistra sida
och erbjuder ett mycket gott skydd mot angrepp.
Vagar norrut och sdderut ger forbindelse med
Glimming och Pharynx i norr och Pendon och
Framhundra 1 soder.

Sortmund styrs direkt av markisen och hans
vaktkapten, som bor nere i byn haller reda p4 allt
och alla. Byn fungerar framst som handelsplats
for gronsaker och fisk fran sjon och som samlings-
plats for hantverkare. Ridderskors dr en jord-
bruksbygd och landskapet runt omkring byn ar
mycket flackt. Alla i byn kidnner varandra och
byteshandel dr vanligare 4n att man koper saker
med pengar.

Prisernaibyn ar vid kontant betalning hogre 4n
normalt, eftersom hantverkarna maste dka ivig
nagon annanstans for att kunna gora sig av med
pengarna. Vardshuset dr betydligt proprare och
renare dn tavernan, men pa bagge stillena ser-
veras god och enkel mat. Rummen pa virdshuset
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ar hemtrevliga men rumsbetjaningen obefintlig.
1. Markis Ridderskors’ borg

. Garvare och ladermakare (palshandlare)
. Bonde

. Ladugard

. Vagnmakare
. Bonde
. Hyrstall och svinstia

. Redskapsbod

. Ladugard

. Bonde

11. Vedbod

12. Bonde

13. Ladugard

14. Skrivare och mélare (1lluminator)

15. Gronsaks- och kryddhandlare

16. Tavernan Bildhuggaren

17. Skraddare

18. Krukmakare och stenhuggare

19. Skomakare (ladermakare)

20. Gronsaksodlare

21. Boskapshandlare

22. Vaderkvarn och markisens mjolnare

23. Smed och hovslagare (vapen- och rust
ningssmed)

. Diversehandlare

. Bagare

. Repslagare och borstbindare

. Bonde

. Snickare och tunnbindare
. Bryggare
. Vaktkaptenens hus

. Vardshuset Galande Tuppen
. Slaktare

. Diversehandlare
. Natmakare och fiskforsaljare
. Fiskare

. Kaplanens hus
. Kapellet

—
C OO0tk WN

'‘Byn’ Akershus ér 1 sjdlva verket bara tre bond-
gardar och ett viardhus som byggts vid den stora
kvarnen, till vilken de flesta bonder 1 hela Eke
skickar sitt spannmal for malning. Skogen hind-
rar effektivt allt bruk av vaderkvarnar i1 Eke
baronioch vattnet drinte tillrackligt stromt ndgon
annanstans for att kunna driva ett kvarnhjul.

Borgen, som byggdes av baron Ekes avldgsne
slakting Aker for atskilliga hundra ar sedan, ar

tdnkt som ett skydd mot invasioner soderifran
och var ursprungligen bara ett befdast hus. Senare
byggdes tornet till och som skydd mot véder, vind
och fiender pa den kala kullen byggdes s sméa-
ningom dven en mur mellan byggnaderna.
Vardshuset Ekehus har ett fatal rum att hyra

ut, mestadels nyttjade av bonder fran andra delar
av Eke som kommit till Akershus for att fa sin sad

12

malen. Man serverar stora portioner husman-
skost till ett 14gt pris. Vardshusets 6l ar kdnt vida
omKkring.
1. Borgen
2. Kvarnen

3. Vardshuset Ekehus
4. Bondgardar
5. Ladugardar
6. Redskapsbodar
7. Soldaternas talt
8. Riddarnas tilt

Greve Edelfaras borg Glimming ér beldgen vid
vagskilet mellan de tva stora vdgarna i Edelfara;
den 1 nord-sydlig riktning mellan Framhundra
och filtofia och den som gar 6sterut mot Pharynx.
I vagskilet ligger dven viardshuset Kriaklan &
Svardet, flitigt anlitat av viagfarande och nér-
boende. Vardshuset har rum att hyra ut och ser-
verar god och méattande mat till normala priser.

1. Vardshuset Kriaklan & Sviérdet

2. Borgen

3. Tyanarbostader

Svartalfen Lekh har slagit upp sitt harldager i1
skogen bara en kilometer s6der om Akershus, pa
den sodra sidan gridnsen mellan Jorne och Edel-
fara. Skogen runt omkring dr mycket tat, men hér
har en liten gldnta huggits ut av nitiska skogs-
huggare. Vaktposter, mestadels svartalfer, ar ut-
placerade tva och tva runt lagret. Det kravs lyc-
kade Svara fardighetsslag pa bade Smyga och
Gomma sig for att man skall kunna smyga fram
till lagret osedd. Vid speciella tillfdllen, t. ex. vid
utspisningtid, i4r inte bevakningen lika hard.
Markis Riddersmarks kassakista star 1 Lekhs
talt, gomd under ndgra bjornféallar. I 6vrigt inne-
haller tdlten bara svartfolk och deras vapen,
rustningar och packning.

1. Lekhs talt

2. Svartalfernas talt
3. Orchernas talt
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